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Общая схема аудиокодеров 

 
Параметры звукового сигнала 

 

 

 

 

 

 

 
Порог слышимости  и  Маскирование 
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Семплирование  

 
 

Wave audio format  
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Общая схема аудиокодера и аудиодекодера МРЕG-1 

 
Bitrates in the Three Layers  

 
 

 

MPEG Layer I   
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Frame structure for Layer 1  

 
 

Формат  заголовка 
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MPEG Layer II   

 
 

 

 

 
 

 

MPEG Layer 3 (MP3) 
Появление пред-эха 
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Диаграмма состояний для процесса переключения окон 

 
 

Последовательность окон 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

Frame structure for Layer 3. Sequence of windows   
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Отображение в частотную область  

 
 

Кодер 

 

 

 
 

Декодер 
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Психоакустическая модель  
Основные шаги модели состоят в следующем: 

1. Спектральные значения частотных полос разделяются на тональные (подобные синусоиде) и нетональные 

(шумоподобные) компоненты. 

2. Прореживается спектр тональных компонент. Исключаются компоненты, лежащие ниже абсолютного 

порога слышимости. Оставшиеся компоненты прореживаются с помощью "окна" шириной 0,5 Барк. 

3. В каждом поддиапазоне вычисляется порог маскирования для тональных и не тональных компонент. 

Маскируемые компоненты отбрасываются. 

4. Вычисляется общее отношение сигнал/маскирование (SMR) для каждой субполосы кодирования. 
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Цикл итераций слоя III 

 
 
 

Другие аудиокодеры 

AAC (Advanced Audio Coding) 

MPEG II AAC   

MPEG-4 AAC   

Dolby AC-3   
 


